Idée - Jeux

Le Jeu des 12 Mois

1- Nombre de joueurs : 12 participants (1 par mois)

2- Regles : Les joueurs doivent récupérer un objet précis dans la salle
avant les autres. Le dernier joueur est éliminé 4 chaque manche. A la fin,
le gagnant remporte un lot, et les perdants devront effectuer une tache
symbolique pour le couple (par exemple, apporter des fleurs en janvier
ou une carte postale en juillet).
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Le Quiz des Mariés

1- Nombre de joueurs : Tous les invités

2- Régles : Un animateur pose des questions sur les mariés, comme
leurs premiéres rencontres ou leurs préférences. Celui qui répond le
plus correctement gagne un petit cadeau. Ce jeu permet de partager
des anecdotes amusantes ou touchantes sur le couple.
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Le Jeu des Chaussures

1- Nombre de joueurs : Les mariés uniquement

2- Regles : Les mariés s’assoient dos a dos et échangent une
chaussure avec leur partenaire. L’animateur pose des questions du
type "Qui est le plus désordonné ?" ou "Qui a fait le premier pas ?".
Chaque marié léve la chaussure de la personne qu’il estime
correspondre a la réponse. Ce jeu fait souvent beaucoup rire les
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Le Photobooth Défis
1- Nombre de joueurs : Tous les invités

invités.

2- Reégles : Un coin photobooth est installé avec des accessoires et

une liste de défis photo (par exemple : "Faites une photo en groupe de

5", "Imitez les mariés"). Les photos les plus droles ou créatives
peuvent étre récompensées.
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Les Chaises Musicales

1- Nombre de joueurs : Minimum 5, illimité

2- Regles : Disposez des chaises en cercle (une de moins que le
nombre de participants). Les joueurs tournent autour des chaises
pendant que la musique joue. Quand elle s’arréte, chacun doit
s’asseoir rapidement. Celui qui reste debout est éliminé.
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Le Blind Test Musical

1- Nombre de joueurs : Illimité

2- Regles : Les invités devinent des chansons jouées. Celui qui en
devine le plus remporte un prix.
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Le jeu du puzzle géant
e Nombre de joueurs : Illimité (équipes ou individuel)
e Matériel nécessaire : Puzzle personnalisé
» Régles: Les invités doivent assembler le puzzle, souvent une
photo des mariés.
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Le discours a trous
» Nombre de joueurs : 1 témoins et les mariés
» Matériel nécessaire : Texte préparé avec des mots manquants
» Reégles: Les mariés remplissent les trous avec des réponses
humoristiques.
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Le ruban surprise
e Nombre de joueurs:5al5
e Matériel nécessaire : Un bouquet ou cadeau, des rubans
» Régles: Chaque participant tire un ruban. Un seul est attaché au
bouquet, désignant la gagnante.
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Le jeu du tueur
* Nombre de joueurs: 5 a 20
e Matériel nécessaire : Papiers avec des noms et des "missions"
» Reégles: Chaque joueur recoit un nom et une mission (ex.:
"toucher I'épaule d'un joueur"). Le "killer" gagne s'il "élimine"
toutes ses cibles.

W

La statue musicale
e Nombre de joueurs:5 a 15
e Matériel nécessaire : Une enceinte
» Régles: Les joueurs dansent quand la musique joue et
s'immobilisent lorsqu'elle s'arréte. Ceux qui bougent sont
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Le lancer d'anneaux
* Nombre de joueurs : Illimité

éliminés.

e Matériel nécessaire : Anneaux et cible (poteau ou bouteille)

» Regles: Les joueurs tentent de lancer les anneaux sur la cible.

Celui qui marque le plus de points gagne.
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La course aux oeufs
e Nombre de joueurs:5a 10
e Matériel nécessaire : (Eufs (ou balles) et cuilléres

» Régles: Les joueurs transportent un ceuf sur une cuillére sur un
parcours. Celui qui termine le plus vite sans faire tomber son ceuf

gagne.
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Le jeu des couples célebres
e Nombre de joueurs : Illimité
e Matériel nécessaire : Cartons avec noms de couples célébres
» Régles : Chaque joueur recoit un nom et doit trouver son
partenaire en posant des questions aux autres.
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Petits jeux

Cuel pirate decouvnira la carte quiindique 'emplacemeant du trésaor ?
Trace le chemin a parcourir

¥4

_'.'r
=i

-

|'-|.r|‘

<

EVENT’S




Petits jeux

1
L]
.58
2w
4'5 *48
50
'nIT
58 51
3 52 46
55 & . a8
56 53 L 39
= .
“a4
. /57 40
-
A3
/ 41
-
. o 42+
E . 0 '
Te
35
B* "34
.9
33
10
3z
12 M /
* a3
14+ 415
16+ 17 39 21— 3
18* 19
éi
23 30.
24

26

EVENT’S




476
46,
45
44°
15 *4
[ ]
. 30,
43
41- 28. _I? 14! -I'.;
L ]
31 2/ s]8 e13 5
40e 32 19 o2
33 °7
* 26
x|
39, 24° *.22 e
38 35 34 .
37" . J?




